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概要 Abstract 
 

インターネットの発展やパソコン、スマートフォン、タブレットなど

の電⼦機器の進化に伴い、オンラインゲーム／オンラインエンターテ

イメントの媒体や種類が充実し、ゲームの質が向上しつつあります。

細分化されたゲームジャンルごとに多くのユーザーが存在し、世界の

ゲーム市場は急速に⽴ち上がり、市場規模も徐々に拡⼤しています。 

ブロックチェーンシステムは、ゲーム業界の現状に対して深い指導的

意義を持っており、ブロックチェーン技術はゲーム分野での応⽤に⼤

きな可能性を持っています。 ブロックチェーンの利⽤によって、ゲ

ーム業界に決定的な変化をもたらし、デジタルエンターテインメント

の時代が幕を開けようとしています。 

 

BUNNY PARADISE WORLD は、CALOTTO（ロト）、MOON RABIT

（カジノ）、BUNNY PARADISE WORLD（対戦型ゲーム）、TRANS 

EXCHANGE（暗号資産取引所）と「NFT」「ステーキング」を組み合

わせた⾰新的で新しいデジタルエンターテイメントメタバースであ

る。 "BUNNY PARADISE WORLD "は、活気あるデジタル経済にお

けるインセンティブと取引⽅法を提供します。 BUNNY PARADISE 

WORLD」の様々なオンラインエンターテインメントサービスに参加

したプレイヤーは、プラットフォームのルールに従って報酬としての
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暗号資産を獲得することができます。 暗号資産取引プラットフォー

ムを通じて、ユーザーが取引させる⼿段と媒体を提供します。 

 

BUNNY PARADISE WORLD は、コミュニティが公平でバランスが

取れていると考える⽅法で、デジタル世界での取引や交流を⾏うこと

により、BUNNY PARADISE WORLD プロジェクトの⽅向性を導き

ます。 同時に、「BUNNY PARADISE WORLD」は、より深いデジタ

ルエンターテインメントの世界を探求するため、楽しさと冒険のメタ

バースを創造していくでしょう。  
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第1章 背景 

1.1 業界の背景 

ゲームは単なる産業ではなく、⽣活スタイルや娯楽として、世界中で

楽しまれています。ゲーム産業の発展とともに、⼈々は⼤規模ゲーム

へと移⾏してきました。プレイヤーの年齢層が若い年代から⾼めの年

代まで、幅が広がっています。ユーザーは感情や注⽬を現実世界から

ゲーム世界にどんどんシフトしています。ゲームは、現実世界では満

たされない⼈間の真の欲求を満たし、現実世界では満たされない報酬

をもたらし、現実世界では体験できない喜びをゲームで与え、現実世

界ではできない⽅法でユーザーを教育し、勇気づけ、感動させ、現実

世界では実現できない⽅法でユーザー（プレイヤー）を結びつけると

⾔えるでしょう。 

インターネットの発展やパソコン、スマートフォン、タブレットなど

の電⼦機器の進化に伴い、オンラインゲームの媒体や種類が充実し、

ゲームの質が向上しつつあります。細分化されたゲームジャンルごと

に多くのユーザーが存在し、世界のゲーム市場は急速に⽴ち上がり、

市場規模も徐々に拡⼤しています。現在、20 億⼈以上のプレイヤー

がパソコンやスマートフォンでゲームを楽しんでいます。 ゲームと

デジタル競技の分析を⾏っている Newzoo 社によると、全世界で今

25億⼈のプレーヤーがいると推定しており、これは 3 ⼈に 1 ⼈がプ

レーヤーであることを意味します。
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出典︓Newzoo 《2019 年世界ゲーム市場レポート》 

 

Newzooが発⾏した「2019 年世界ゲーム市場レポート」によると、

世界のゲーム市場は 2019 年に 1521 億ドルの収益を上げ、前年⽐

9.6％増と予測されています。 2022 年には、世界のゲーム市場の売

上は 1960 億ドルに、年平均成⻑率が 9％に達すると予想されていま

す。 

 

1.2 ブロックチェーン技術の発展 

ブロックチェーン技術は、ビットコインの広がりで世に知られるよう

になり、その技術的な⼤きな優位性から多くの企業の関⼼を集めてい

ます。 

記帳を例にとると、従来は特定の機関を通じて記帳していましたが、

ブロックチェーン時代には合意メカニズムに依存した分散記帳が可能

になり、改ざんが防げるなどのメリットがあります。 
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ブロックチェーン技術は、分散化と暗号化により、複数の主体が存在

する中で、相互の信頼関係を必要とせず、システムの参加者全員が協

⼒して信頼性の⾼いデータベースを⼀括して記録・メンテすることを

可能にする技術ソリューションである。ブロックチェーン技術は、⼀

定期間にやり取りされるすべての情報を、暗号化アルゴリズムを⽤い

て⼀つのデータブロックに計算・記録し、そのデータブロックのパス

ワードを⽣成して、データチェーンのデータブロックのリンクと検証

に利⽤できるとともに、その記録が本物かどうかをシステム内のすべ

ての参加者と被験者が共同で判断することができる技術である。 ブ

ロックチェーン技術により、取引の当事者は機関を介することなく、

より強固な信頼関係を築くことができるため、取引コストの⼤幅な削

減、取引の安全性の向上、取引の効率化を実現することができます。 

 

ブロックチェーンは、情報技術の分野で使われる⽤語です。 基本的

には、データや情報が保存され、「偽造不可能」「追跡可能」「公開で

透明性が⾼く」「参加者全員で管理」共有データベースのことであ

る。これらの特徴を踏まえ、ブロックチェーン技術は「信頼」という

強固な基盤を築き、確実な「協⼒」の仕組みを作り上げました。 ブ

ロックチェーンの動作原理は、相互の信頼がなくても取引を容易に

し、情報や価値を移転することができる、インターネットで解決でき

ない信頼性の問題を補うものである。 インターネット技術を応⽤し

た⾰新的な技術であり、分散ストレージ機能により、チェーン上のデ
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ータは改ざんが極めて困難であり、データの信頼性・信⽤性を⾼める

ことができます。 

1.3 業界における問題点 

¢ 集中管理による問題 

ゲーム、カジノ、ロト、スクラッチなどの既存のオンライン娯楽サー

ビスにおいて、プレイヤーは、モンスターとの戦い、設備のアップグ

レードや設備の獲得などのゲームに組み込まれた⾏動を通じて、何ら

かの貴重なゲーム設備を⼊⼿したり、ゲーム資産（カジノなど）を勝

ち取ったりすることができます。 しかし、既存のオンラインゲーム

では、これらの仮想⼩道具や装備品などのコアデータの内容や数量、

抽選確率などのアルゴリズムが⼀元管理されており、完全に公開する

ことができないため、ゲームのプレイアビリティ⾯に⼤きな影響を及

ぼしています。 

 

¢ 透明性の問題 

従来のゲームやエンターテインメントでは、ゲームメーカーやプロジ

ェクトオーナーがゲームを絶対的にコントロールするため、彼らがゲ

ームのルールを変更した場合、ユーザーは受動的にそれを受け⼊れる

しかありませんでした。 

 

¢ 流通性問題 

ゲーム市場の継続的な発展に伴い、ゲーム仮想資産のセキュリティは
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注⽬されつつあります。 ゲームの仮想装備の取引において、盗難や

ハッキングが頻発し、プレイヤー⾃⾝の利益に⼤きな損失を与える事

例が発⽣しています。 さらに悪いことに、ゲーム装備は、ほぼ⼀つ

のゲーム会社から発⾏されています。 ゲームの⼩道具は、特定のゲ

ームにロックされ、ゲームの終焉とともに、プレイヤーのゲーム資

産、投資したお⾦、投資した時間や労⼒はすべてゼロになるのです。 

 

1.4 ブロックチェーン+の優位性 

ブロックチェーンの仕組みは、ゲーム業界の現状に対して深い指導的

な意義を持っており、ブロックチェーン技術はゲーム分野での応⽤に

⼤きな可能性を持っています。 ゲームとブロックチェーンの組み合

わせは、ゲーム業界に決定的な変化をもたらし、デジタルゲーム資産

の時代が来ようとしています。 

¢ 情報が透明で信頼できる 

ゲーム業界では、毎年⼤量のゲーム資産が⽣み出されています。 

いずれも、ゲーム開発会社やパブリッシャーが⼀元的に運営してい

る。 

ブロックチェーンは、私たちに、分散化された資産配布⽅法をもたら

します。 

ゲーム資産の所有権をユーザーの⼿に委ね、資産配布⽅法や総量に関

する情報を把握できるようになる。 ブロックチェーンの取引台帳の

公開で改ざんできない性質を利⽤し、ブロックチェーンゲームはすべ
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てのデータをオンラインで公開することで、プレイヤーが確認できる

エビデンスを得ることができます。 同時に、追跡可能で改ざん不可

能なブロックチェーンの特性により、各取引の発⽣状況や資産の流れ

を記録することができるため、取引情報の改ざんを防ぎ、ゲーム内の

不正をある程度排除することができます。 

 

¢ デジタル資産の流通と再利⽤ 

ブロックチェーン技術により、ゲーム内資産がブロックチェーンに載

ると、ゲーム内ゲーム資産や仮想⼩道具はすべてプレイヤーのブロッ

クチェーンアドレスに完全に帰属させることができ、プレイヤーはこ

のアドレス以下のすべての資産に対して所有権と⽀配権を持つことに

なります。 

また現在、ブロックチェーン・プロジェクトでは、すべてモバイルウ

ォレットを持っており、ゲーム内のオンライン・オフラインの取引に

対応し、取引確認時間も短いため、いつでもどこでも取引ができるよ

うになります。 ブロックチェーン技術により、ゲーム資産の再開発

や、プロジェクト資産間で再利⽤することが出来ます。 

 

¢ プレイヤーの⾃主性 

ブロックチェーンゲームは、従来のゲームとは配布⽅法や資産公開⽅

法が異なります。運営の仕組みも、従来の中央集約型ゲームとは異な

ります。上記のようなブロックチェーンゲームの流通・資産公開⽅法
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を考えると、ゲーム資産が価値を持つためには、ゲームの継続的な運

⽤に依存する必要があります。資産を保有するグループは、ゲームの

運営を⽀配したいし、⽀配するべきだ。そのため、典型的なブロック

チェーンゲームの運営機構は、分散型かつプレイヤー⾃主性である必

要があります。  
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第2章 BUNNY PARADISE WORLD 

2.1 プラットフォームの紹介 

現在のゲーム業界は、ゲーム所有者とプレイヤーの関係が決まってお

り、ユーザーから⾒ると、この完全に中央集約的な関係は、いじめに

近いものがあります。 オンラインゲームやゲームプロップスなどの

ゲーム資産課⾦モデルの台頭により、お客様に対するいじめが⼀般的

に広く「体験」されるようになりました。 しかし、ブロックチェー

ンの登場により、ゲームルールやゲーム資産に関する技術や合意形成

アルゴリズムを通じて、プレイヤーや開発者の間で安定的かつ透明性

の⾼いルールを確⽴する機会が⽣まれました。 ルール⾃体が、アイ

テム数、⽣成メカニズム、プレイヤー成⻑メカニズム、ゲームプレイ

メカニズムなど明確な制約を作り出しており、プレイヤーにとって真

に安⼼・信頼できるものとなっているのです。 

 

⼀⽅、AI が⽣産性を変え、ブロックチェーンが⽣産関係を変えたの

に対し、メタバース・ブロックチェーンは⽣産環境を変えました。 

これはメタバースの魅⼒でもあります。メタバースは現実とバーチャ

ルを結びつける新しいデジタル世界を創造し、そこでユーザが娯楽を

楽しんだり遊んだりして、そして最も重要なことは、個⼈データや暗

号通貨、NFT などのデジタル資産をより⾃由に、安全に保護するこ

とができるようになるのです。 メタバースは、デジタル資産の創
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造、取引、保管、流通なくして繁栄することはできず、ブロックチェ

ーン技術を中⼼に構築されたデジタル経済のエコシステムは、これら

すべてを根底から⽀えているのです。 

 

メタバースとは、複数の新しい技術を統合することで、仮想世界と現

実世界を融合させた新しいタイプのインターネットアプリケーション

であり、社会形態である。 

メタバースには、拡張現実技術による没⼊感の提供、デジタルツイン

技術による現実世界の鏡像の⽣成、ブロックチェーン技術による経済

システムの構築などが含まれます。経済システム、社会システム、ア

イデンティティシステムなどの⾯で仮想世界と現実世界を密接に統合

しているのが特徴です。 

各ユーザーがコンテンツを制作し、世界を編集することができます。 

 

このような背景から、BUNNY PARADISE WORLD が⽣まれまし

た。 

BUNNY PARADISE WORLD は、CALOTTO（ロト）、MOON RABIT

（カジノ）、BUNNY PARADISE WORLD（対戦型ゲーム）、TRANS 

EXCHANGE（暗号資産取引所）と「NFT」「ステーキングトークン」

を組み合わせた⾰新的で新しいデジタルエンターテイメントメタバー

スである。 
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2.2 CALOTTO（ロト） 

Seven Eyes Ent. Companyはオンラインにて、主にアジア全域に 

CALOTTO(キャロット)と呼ばれるロト、スクラッチサービスの提供

を⾏っています。CALOTTO はスマホ、PC、タブレットを使って宝く

じの購⼊〜当選⾦の⽀払いまでの全てがオンライン上で完結する次世

代の宝くじサービスとなっています。 

 
Seven Eyes Ent. Companyが提供する CALOTTOから、あなたが

ワクワクするものを選び、決まった数字から好きなものを選ぶだけ︕ 

公式の抽選にて提供される、賞⾦カテゴリに該当すれば勝利となりま

す︕ 



B U N N Y  P A R A D I S E  W O R L D ブ ロ ッ ク チ ェ ー ン 技 術 に よ る 次 世 代 エ ン タ ー テ イ メ ン ト メ タ バ ー ス  

Page 11 

お客様は宝くじの購⼊から当選⾦のお受け取りまで、 全てオンライ

ン上で完結します︕ 

また、Seven Eyes Ent. Companyは外部財団・外部監査を⽤意して

いますので、安⼼して宝くじの購⼊をしていただけます。外部財団に

てお客様が当選された賞⾦の⽀払いを保証、70％以上の⾼い還元率

で賞⾦の⽀払いを保証する。オンラインで全ての⼿続きが完了するの

で⼿間がかかりません。公式ライセンスを取得しているので安⼼・安

全に楽しめます。 

CALOTTO では⼈気のロトとスクラッチが揃っており抽選⽇が異なり

ますが、それぞれに毎⽇ 24時間いつでもベッティングすることが可

能です。 

CALOTTO 優位性 

プレイヤーアカウントは安全を

保障されています 

CALOTTO は公式ライセンスを

取得しています 

CALOTTO の公式宝くじに参加

いただけます 

当選した賞⾦は 24時間いつでも

出⾦可能です 

CALOTTO はオンライン上で地球上どこからでも参加可能です 

 

CALOTTO は⾯倒な登録は⼀切不要なので、1分で登録可能︕︕購⼊

も暗号資産とクレジットカードからいつでも、どこでも購⼊可能。 
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アフィリエイトプログラム AFFILIATE PROGRAM 

アフィリエイトプログラムは、ユーザーの SNS や HP、ブログの紹介

リンク経由で、CALOTTO の購⼊があった場合、ユーザーの購⼊額に

応じた報酬をお⽀払いするシステムです。 

 
 

⼀⽅、SNS やブログ、HP で CALOTTO を紹介いただき宝くじの購⼊

に⾄った際にご注⽂者様が新規ユーザー登録を伴い、購⼊すると成果

報酬が発⽣すると同時に、そのユーザーは紹介者に関連付けされま

す。以降、そのユーザーが Seven Eyes Ent. Companyでサービス
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を利⽤される度に紹介者に成果が発⽣します。つまり、継続的な報酬

が発⽣する画期的なアフィリエイトシステムなのです。紹介されたユ

ーザーが、紹介者に関連付けられていることでその先に派⽣するユー

ザーからも⼀定の条件を満たすことが出来れば、さらに紹介者の報酬

はアップします︕また、Seven Eyes Ent. Companyでは当選額に対

しての成果報酬の⽀払い制度は利⽤しておらず、ユーザーの購⼊額に

対しての成果報酬制度を採⽤しています。売上に対しての成果報酬制

度は、安定的な報酬を得れる仕組みになっています。 

 

Seven Eyes Ent. Companyは公認のライセンスを取得し、公正な活

動が⾏われているか監視・チェックされており、個⼈情報も厳密に保

護されています。Seven Eyes Ent. Companyのアフィリエイトプロ

グラム参加費⽤は⼀切不要です。 

 

2.3 MOON RABIT（カジノ） 

MOON RABIT は、Seven Eyes Ent. Companyが作ったオンライン

カジノプラットフォームです。 Seven Eyes Ent. Companyは、⼈

気の⾼いカジノサービスに加え、ライブカジノとスポーツベッティン

グも提供しております。 ユーザーはいつでも本物のカジノゲームの

ようにゲームを楽しむことができます。 ユーザーは暗号資産で遊ぶ

こともできます︕ 
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MOON RABIT のウェブサイトは、Seven Eyes Ent. Company（会

社番号 227777/076/077、登録住所 SheetalMarg, 

BaluwaterKathmandu, Nepal）により運営されています。 同社

は、ネパール政府からスポーツカジノ、ポーカー、ビンゴ、ロトのオ

ンラインゲームに関するサブライセンス（ライセンス番号 109、

2010 年 7 ⽉ 29⽇付）を正式に供与されています。 
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MOON RABIT は、LIVE CASINO、SLOT GAME、SPORTS 

BETTING など、様々なオンラインカジノゲームを提供し、ユーザー

に多様なオンラインエンターテイメントを体験していただけます。 

 

パートナープログラム Partner Program 

パートナープログラムへの登録は無料です。 

MOON RABIT のパートナーには、報酬が継続的に得られます。 

紹介されたユーザーが使った⾦額の 20〜25％を報酬として毎⽉⽀払

います。 

 

QN[ J "HF XNS T XQTY"L F R J XUTWYX"GJ YYNS L
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ユーザーがより多くのユーザーを紹介すれば、ユーザーの⽉収もアッ

プする。 また、永続的な報酬があり、加盟店の利益は⾮常に安定し

ています。 MOON RABIT は専属代理店を積極的に募集しており、

MOON RABIT は＜固定報酬＋正規会員報酬＞を積極的に採⽤してい

ます。 固定報酬については、ユーザーの希望に応じて⾃由に決めら

れるが、通常は会員料⾦も⼤幅にアップする。 

 

2.4 TRANS EXCHANGE（取引所） 

TRANS EXCHANGE は、ブロックチェーンの分散化と脱信頼のコン

セプトを持ち、各種デジタル資産とこのデジタル資産取引プラットフ

ォーム間のデジタル資産のシームレスな連動をサポートし、効率的な

ライトウォレット代理センターを形成し、多くの煩雑な技術的詳細を

無くして、⼀般ユーザーが確実かつ安全にデジタル資産の⽀払い、移

動、取引を⼤幅に簡素化します。 

 

TRANS EXCHANGE は、多種のデジタル資産の取引、移動、基本的

なデジタル資産の取引から、複数種類通貨の売買、個性化ピアツーピ

ア取引、プロジェクトアグリゲーション、⾼頻度裁定取引やマーケッ

トメイキング取引のサポートまで、様々な取引に対応します。 

 

 



B U N N Y  P A R A D I S E  W O R L D ブ ロ ッ ク チ ェ ー ン 技 術 に よ る 次 世 代 エ ン タ ー テ イ メ ン ト メ タ バ ー ス  

Page 17 

TRANS EXCHANGE の役割 

ビッグデータ技術を活⽤し、主要な取引プラットフォームで取引可能

なデジタル資産を集約する。 便利な照会サービスとワンストップ情

報・マーケット情報サービスを提供する。 デジタルウォレットや端

末アプリケーションと組み合わせることで、便利でインテリジェント

なデジタル資産管理ツールを提供します。 

 投資家の取引戦略の策定・実⾏やリスク管理を⽀援するクラウド型

取引プラットフォームを構築し、アルゴリズム取引やアービトラージ

取引など、さまざまな定量取引サービスを提供する。 マーケットメ

イキング、流動性促進、マーケットメンテナンスツールを提供する⾼

頻度マーケットメーカー取引システムを構築する。 

 

TRANS EXCHANGE の優位性 

TRANS EXCHANGE は、取引システムに⾼度な分散クラスタアーキ

テクチャとマイクロサービス分割設計を採⽤し、1000万レベルのユ

ーザーのスループットに対応するプラットフォームと⾼い耐障害性を

確保しています。 

100万レベル/秒のメモリ集計システムにより、あらゆるオーダーを

短時間で完了させることができます。 
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¢ シンプルかつ迅速で便利 

各種デジタル資産とプラットフォームのシームレスなドッキング

をサポートし、便利な情報照会やワンストップの情報・取引サー

ビスを提供します。 

¢ 先進のセキュリティとトレーディング技術で、より効率的に、よ

り安全に 

コールドストレージ、SSL、多重暗号化などのセキュリティ技術

を駆使し、ユーザーのデジタル資産や取引を常時保護します。 

¢ ビッグデータのリスク管理体制はより標準化され、より効果的 

ビッグデータ技術の利⽤によって、リスク評価、リスクの多次元

識別、マネーロンダリング防⽌、不正防⽌、プロセス全体の監

査、より標準化された管理が可能になる。 
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¢ 複数のアカウントセキュリティ保護機能 

アカウントの異常ログイン監視、アカウントの盗難防⽌、ユーザーの

デジタル資産を守る。複数のセキュリティログイン認証システム（ロ

グインパスワード、SMS パスワード、認証パスワード、ジェスチャ

ーパスワード）により、ログインの安全性を⾼めることができます。 

プロセスのセキュリティレベルを向上させるためのアカウント異常⾏

動監視システム。コインを⼤量に引き出すための複数のセキュリティ
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審査。オフラインのコールドストレージとクラウドの暗号化。 

¢ セキュリティの仕組み 

デジタル資産は、多重署名されたデジタルウォレットに保管されま

す。ウォレットの秘密鍵が多重に暗号化されます。 SSL証明書

(HTTPS)に基づくセキュアな通信モジュール。 フロントエンドのユ

ーザー側とバックエンドの管理側を独⽴させた展開。 データベース

セキュリティの改ざん防⽌仕組み。 データベースセキュリティ災害

復旧とプロのハッカーのトラフィック攻撃侵⼊検知。 プロフェッシ

ョナル⾼速アグリゲーションエンジン、GLSB 分散クラスタ技術。 

 

2.5 BUNNY PARADISE（対戦型ゲーム） 

新世代の対戦型ゲームサービス「BUNNY PARADISE」、オンライン

ベースのマッチングゲームプラットフォーム。 
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プロモーション計画 Promotion Plan 

BUNNY PARADIS は、展⽰から代理店流通、ゲーム運営まで、チェ

ーン全体で追跡可能な分散型オンチェーンゲームプロモーションシス

テムを提供します。 

ゲームのプロモーションをより正確かつ効率的にし、各ステップのデ

ータは真実で追跡可能で、公開で透明性の⾼いものにする。 

これにより、情報の⾮対称性によって過剰な収益を得る可能性がなく

なり、収益の分配がより合理的に⾏われることになります。 

 

2.6 NFT（数字权益） 

NFT（Non-Fungible Token，⾮代替性トークン）は、ブロックチェ

ーンの NFT 技術プロトコルに基づいて発⾏される特定の ID を持つト

ークンです。 ID には対応するメタデータを付けることができ、これ
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らのメタデータはオンラインまたはオフラインの特定のデジタル商品

を指すことができるので、NFT は特定の商品や興味を表すために使

⽤することが可能です。 

 

デジタル資産のクレデンシャルはメタバースのエコシステムの重要な

要素であり、ブロックチェーンはメタバースのキーテクノロジーであ

り、メタバースのネイティブ資産は主に NFT に代表される暗号資産

になります。 

 

 

 

 
「遊びながら稼ぐ」ゲームモデルはブロックチェーンゲームのプレイ

ヤーを参加させるだけでなく、プレイヤーに⼒を与える。 

NFT のお陰で、プレイヤーはメタバースの中に、ゲームにある⾦融
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経済に参加し、付加価値に応じて報酬を受け取ることができ、実質的

にプレイしながら稼ぐことができます。 

 
 

BUNNY PARADISE WORLD のメタバースでは、従来のゲームのよ

うに 1つのゲーム会社に⽀配されるのではなく、プレイヤーが⾃分の

資産を完全に所有できるため、「遊びながら稼ぐ」のゲームも公平な

なゲームと⾔えます。 

 

ブロックチェーン技術は、すべての取引について、変更できない透明

な記録を作成します。 これにより、ゲームのデジタル資産の所有権

をユーザーに帰属させることが可能になります。 デジタル財産権の

あるゲーム世界では、プレイヤーはアイテム経済に対して現実的で透

明性のある利益を得ることができます。 ユーザーはゲームを購⼊す
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るだけでなく、商品を獲得して転売することができるため、収益を得

ることができ、ユーザーはより良いゲーム資産を購⼊することができ

ます。 

 

世界は、より分散化され、公平なグローバル・インターネットへと移

⾏しています。 これは、説明責任を果たすための透明で不変のイン

フラとしてのブロックチェーン技術に⽀えられ、その価値をもたら

し、構築し、維持するコミュニティに報酬を与えるインセンティブモ

デルによって推進されます。 

 

NFT には流通性と透明性があり、すべてのユーザーとプレーヤーは

NFT 展開のスマートコントラクトを読み、NFT情報を⾒ることがで

きます。BUNNY PARADISE WORLD はゲーム資産を NFT 化し、ゲ

ーム全体をより公開で透明なものにすることが可能です。 

同時に、プレイヤーは NFT を通じて資産を確認し、NFT の権利を通

じて保有する資産を管理し、さらにはゲームのエコロジー管理もでき

ます。これは、ゲームのガバナンスを分散化させるための鍵になりま

す。 

 

新しいデジタル経済は、お⾦と⼒の流れのバランスを変え、バーチャ

ルな世界での仲介者の影響⼒を低下させるでしょう。 ブロックチェ

ーンによって付与されるデジタルな所有権によって、メタバースはコ
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ミュニティが所有し、コミュニティが統治する⼒を発揮することが可

能です。 

第3章 エコシステム 

遊びながら稼ぐというコンセプトが急速に広まっています。 いくつ

かのゲームプロジェクトで「遊びながら稼ぐ」仕組みが採⽤されてい

ますが、残念ながら、多くのプロジェクトがこれを悪⽤しているのも

事実です。 ブロックチェーンネットワークは、メタバースの旅でそ

のような悪⽤を避けるために、ゲーム内の公平性、バランス、セキュ

リティメカニズムを確保します。 ユーザーは、ミッション達成中に

価値のある様々な資産を遊びながら獲得し、ゲーム内でさらに発展さ

せることができるようになります。 

"BUNNY PARADISE WORLD "は、活気あるデジタル経済における

報酬と取引⽅法を提供します。 BUNNY PARADISE WORLD の様々

なオンラインエンターテインメントサービスに参加したプレイヤー

は、プラットフォームのルールに従って報酬としての暗号資産を獲得

することができます。 暗号資産取引プラットフォームを通じて、ユ

ーザーが取引させる⼿段と媒体を提供します。 

 

また、BUNNY PARADISE WORLD は、コミュニティが公平でバラ

ンスが取れていると考える⽅法で、デジタル世界での取引や交流を⾏

うことにより、BUNNY PARADISE WORLD プロジェクトの⽅向性
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を導きます。 同時に、「BUNNY PARADISE WORLD」は、より深い

デジタルエンターテインメントの世界を探求するため、楽しさと冒険

のメタバースを創造していくでしょう。 

 

RABIT は、BUNNY PARADISE WORLD のすべてのサービスで利⽤

できる暗号資産です。BUNNY PARADISE WORLD は、CALOTTO

（ロト）、MOON RABIT（カジノ）、BUNNY PARADISE WORLD

（対戦型ゲーム）、TRANS EXCHANGE（暗号資産取引所）、「NFT」、

「ステーキングトークン」、「NFT」、「ステーキングトークン」などが

あります。 

 

RABIT は BUNNY PARADISE WORLD の不可⽋な⼀部として、

BUNNY PARADISE WORLD のエコシステムを動かす基盤となって

います。 

 

3.1 RABIT 概要 

このプロジェクトで発⾏する通貨を RABIT とします。 

（略称︓RBT）。 

 
発⾏プロトコル︓Ethereum ERC-20 
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総数︓1,000,000,000枚 

 

3.2 RABIT 分配 

 

 

分類 数量（枚） 

初期投資家 0.5 億 

チーム保有分 1 億 

IEO/IDO 1 億 

カジノ/ロト/対戦型 7.5 億 

 

ユーザーは、初回参加に加えて、次のような⽅法で RABIT を獲得す

ることができます︓ 

初期投資家

5%

チーム保有分

10%

IEO/IDO

10%

カジノ/ロト/対戦型

75%

RABIT

分配
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¢ ユーザーは⼿元の RABIT をゲームや流動性プールにプレッジして

収益を得ることができる︔ 

¢ ユーザーは TRANS EXCHANGE 取引を通じて RABIT を獲得する

ことができる︔ 

¢ ユーザーは、ゲーム内で NFT 資産を獲得し、NFT 資産を売却する

ことで RABIT が獲得できる︔ 

¢ ユーザーは、紹介リンクをシェアすることで、紹介されたプレイ

ヤーは遊びに来た場合、プラットフォームから報酬として RABIT

を得ることができる。 

 

3.3 Staking 

BUNNY PARADISE WORLD のユーザーは、トークンを預けること

でエコロジーインセンティブやコミュニティガバナンスに参加するこ

とができます。 コミュニティ内のトークン保有者は利⼦（配当）を

受け取り、質権が⼤きく、⻑く保有するほど利⼦を多く受け取れる。 

同時に、選挙権や地域活動の統治権もあります。 
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¢ ユーザーは RABIT をプールに預ける︔ 

¢ プールは、ユーザーRABIT をマッピングし、STAKING契約にロ

ックする︔ 

¢ STAKING契約は、ユーザーが預けた価値に相当する数の

STAKING トークンを⽣成する︔ 

¢ ユーザーは、STAKING トークンを STAKING契約に返却すること

で、ユーザー⾃⾝の RABIT を取り戻す。 

  



B U N N Y  P A R A D I S E  W O R L D ブ ロ ッ ク チ ェ ー ン 技 術 に よ る 次 世 代 エ ン タ ー テ イ メ ン ト メ タ バ ー ス  

Page 30 

第4章 デジタルエコロジー 

エコシステムに関わるどの当事者も、他の当事者とゼロサムゲームで

はなく、共⽣・共栄の関係である。 プラットフォームは、収益の⼀

定割合を⽣態系への貢献者への報酬に割り当てることができます。 

RABIT のインセンティブにより、ユーザーの参加率を⾼め、ユーザ

ーの付着性を向上させることができます。 同時に、参加者は

「BUNNY PARADISE WORLD」のプラットフォームに積極的にフィ

ードバックし、⽣態系の安定的かつ健全な発展を維持するために協⼒

し合います。 参加者全員が相応の利益を得るとともに、プラットフ

ォームも認知・発展し、すべての関係者が Win-Winの関係を実現し

ます。 
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第5章 開発計画 

第⼀フェーズ︓2021 年 9 ⽉~2021 年 12 ⽉ 

w 公式サイト公開 

w RABIT トークン販売開始 

w CALOTTO 公式サイト公開 

第⼆フェーズ︓2022 年 1 ⽉~2022 年 6 ⽉ 

w BUNNY PARADISE WORLD ホワイトペーパー公開 

w メタバースプランニング 

w MOON RABIT と TRANS EXCHANGE 公開 
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第三フェーズ︓2022 年 7 ⽉~2022 年 12 ⽉ 

w NFT スマートコントラクト構築 

w BUNNY PARADISE 公式サイト公開 

w Staking サービス公開 

第四フェーズ︓2023 年 1 ⽉~2023 年 12 ⽉ 

w ゲームエンジンを使ったメタバース「BUNNY PARADISE WORLD」開発 

w その他ゲームのリリース 

w BUNNY PARADISE WORLD マーケットにより多くの資産を投⼊する 

第五フェーズ︓2024 年~  

w メタバース拡張機能の開発 

w その他ゲームのリリース 

w DAO コミュニティが公開、持続可能な発展⽣態系を確⽴~ 
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第6章 ガバナンス体制 

Seven Eyes Ent. Company は、「BUNNY PARADISE WORLD」の開

発・建設・運営を⾏い、エコロジーコミュニティの確⽴・進化・形成

を促進することを使命としています。 

Seven Eyes Ent. Companyは、コミュニティのメンバー間で⽅向性

や意思決定に⼀貫性がなく、結果としてコミュニティが分裂すること

を避けるため、コミュニティを統治する⼀般的かつ特権的な事項を記

述した優れたガバナンス構造を構築しました。 

Seven Eyes Ent. Companyのガバナンス体制は、開発の持続可能性、

意思決定の効率化、資⾦運⽤のコンプライアンスなど、バランスのと

れた⽣態系を維持することを⽬的として設計されています。 

Seven Eyes Ent. Companyは、プロジェクトの迅速な進⾏を促進す

るため、チームメンバーと初期のコミュニティ代表で構成される意思

決定ボードによって運営され、任期は 1 年、その後コミュニティによ

る再選挙投票が⾏われます。 意思決定委員会は、プロジェクトチーム

の代表者 4名とアーリーステージの投資家の代表者3名の合計 7名で

構成されます。 すべての決断は、4/7多重署名⽅式で⾏われます。 

 

公開性承諾（Open promise） 

プロジェクトの進捗状況を定期的に公式サイトに掲載し、初期投資

家、エコ参加者、エンドユーザーにプロジェクトの進捗状況をお知ら
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せしていきます。 

Seven Eyes Ent. Company は、監査法⼈を選定し、プロジェクト

資⾦の正式な財務監査を⾏い、その結果を定期的に公表することで、

資⾦がどこに、どのように使われているかという点でプロジェクト全

体の透明性を⾼めていきます。 
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第7章 リスクに関する警告 

この⽩書は情報提供のみを⽬的としており、いかなる募集、購⼊の誘

引、投資アドバイス、投資の勧誘、その他有価証券の売買に関する⾏

為をも構成するものではありません。 

また、本書は、いかなる種類の契約や約束もするものではありませ

ん。 

ユーザーは、このプロジェクトのリスクを明確に理解する必要があ

り、投資家はこのプロジェクトに参加することで、このプロジェクト

のリスクを理解し、受け⼊れ、そのすべての結果および結果を個⼈的

に負担する意思があるものと⾒なされます。 

¢ 技術的リスク 

このプロジェクトは、ブロックチェーン、AR、暗号学をベースに構

築されています。 また、技術の急速な発展は、必然的にクラッキン

グされる潜在的なリスクももたらします。 そして、ブロックチェー

ン、分散型台帳、分散化、改ざん困難などの技術は、コアビジネスの

発展を⽀えるものであり、BUNNY PARADISE WORLD チームは、

その技術の実現を完全に保証するものではありません。 繰り返しに

なるが、プロジェクトの更新・調整過程で脆弱性の存在が判明し、パ

ッチを発⾏することで改善される場合もあるが、脆弱性による影響の

程度は保証されない。 

¢ 政策的リスク 
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現在、世界各国のデジタル資産に関する規制政策が明確でなく、政策

上の理由で参加者が損をする可能性があること。 

¢ 市場リスク 

市場リスクのうち、デジタル資産の市場全体が過⼤評価された場合、

投資リスクが⾼まり、参加者はプロジェクトの成⻑を過度に期待する

かもしれないが、その⾼い期待に応えられない可能性もある。 
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第8章 免責事項 

BUNNY PARADISE WORLD は、⾮常にオープンなデジタル⽣態系

プロジェクトであり、関係する資産はすべてデジタル資産であり、仮

想通貨の売買や取引には関与せず、各国の政策や規制の要件を厳格に

遵守しています。BUNNY PARADISE WORLD は、BUNNY 

PARADISE WORLD の継続的な進歩と努⼒の⽬標である RABIT デジ

タル資産が同じ価値を持ち、プラットフォームの価値を表す唯⼀の資

産となるように努めます。BUNNY PARADISE WORLD のエコロジ

ーは、デジタル・エンターテイメントのための公正なコミュニティ基

盤を提供するために構築されており、すべてのコミュニティメンバー

は⾃らの⾏動と発⾔に責任を負います。 

 

BUNNY PARADISE WORLD チームは、ここに含まれる情報、情報

の誤り、省略、不正確さに依存することによって⽣じるいかなる直接

的または間接的な損失、およびその結果に対しても責任を負わないこ

とをここに明確に表明するものである。 BUNNY PARADISE 

WORLD はすべての市場でマイクロ売買を⾏っているわけではないの

で、BUNNY PARADISE WORLD のデジタル資産は市場によっては

短期的に価格が変動する可能性があります。 これについては、⼀切

責任を負いかねます。 取引にはリスクが伴い、投資には注意が必要

であることをご理解ください。  
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https://calotto.world/ 

 

 

 
http://moon-rabit.world 

 

 

 
https://trans-exchange.com/ 

 

 

 
https://bunny-paradise.com/ 

 


